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Présentation de I'entreprise :

Profluens est une S.A.S créé en mars 2023 pour mettre en avant la technologie
Needle. Profluens a d’abord été présidé par Julien FALGAS, inventeur de needle et
cofondateur de la société. Elle est désormais présidé par Antoine OBERLAENDER.

Needle est une plateforme collaborative innovante qui permet aux utilisateurs de
découvrir des contenus de qualité sélectionnés par d'autres utilisateurs grace a des
connexions entre leurs contenus. Needle se distingue par son approche de
"navigation contributive", qui favorise la curation et la mise en relation autour de
contenus significatifs, tout en respectant I'attention des utilisateurs.

. Problématique :

Pour le stage, je devais créer une serveur mail et une API REST. Sur la plateforme
Needle, nous pouvons ajouter une annotation via une interface utilisateur. Lobjectif
de ce serveur mail et de I’API est d’ajouter une nouvelle fagcon d’ajouter ces
annotations via un token.

Par exemple un utilisateur nommeé John Dubois possede un compte Needle avec
I'adresse mail john.dubois@gmail.com et associé au token A1B2C3D4. Il va donc
pouvoir envoyer un mail a A1B2C3D4@in.needle.social avec comme sujet le lien
gu’il souhaite ajouter et un message pour corps de message.

Contexte de travail :

Ce stage a eu lieu du 12 Mai 2025 au 13 Juin 2025. Il a été effectué en télétravail au
Lycée Robert Schumann a Metz

Pour ce sujet, je me suis servi de Docker pour conteneuriser mes différentes
applications et serveurs. J'ai aussi utilisé GitHub et Git afin de gérer, stocker et
décrire les étapes de mon projet. Pour finir, j’ai utilisé Visual Studio Code comme IDE
afin de développer mes applications.



4. Gestion de projet :

Afin de détailler mon projet et clarifier mes taches, j’ai utilisé un diagramme de
GANTT qui me permet ainsi de poser des échéances et voir 'avancé du projet.

Voici 2 screenshots de mon diagramme de GANTT pour les échéanciers et les
échéances :
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Les échéances correspondent au jour ou les taches ont été terminées.

mai 2 juin 202
<

Notion de MailServer mai 12 - 16 N A
o s mai 12- 16 N
No! P| REST mai 12-16 N API F
“réer le mailserver mai 13- 17 ‘ réer le mailse
r API REST mai 13- 17 L téer A
n de ma mai 19 - 26
a 4 -

mai 27 - juin 13

Les échéanciers correspondent au délai pour finir la tache.

Etapes du projet :

h

Premiérement, je me suis renseigné et documenté sur les différentes technologies
que jallais utiliser tout au long de ce projet. J’ai donc d’abord regarder comment
fonctionné un serveur de mail et plus particulierement le conteneur docker
mailserver. J'ai ensuite appris a développer en JavaScript et a comprendre ses objets
JSON, le langage que jai utilisé pour développer I’API. Pour finir, je me suis renseigné
sur ce qu’était une API et plus précisément une API REST.

Ensuite, j'ai commencé a développer mon API REST en JavaScript a I'aide d’un
module nommé express. Ce module permet de créer un serveur
web et donc notre API. Avec ces captures, notre

serveur JavaScript écoute les requétes sur le port

. const app = express();
app.listen(8 cru ey : ’

" Serveur a l'écoute™):
45 veul a i CLCOuULC




8080 de la machine qui I’héberge.

Notre API doit pouvoir recevoir des données afin de les traiter. J'ai donc créé un
point de notre API. Ces points sont des adresses ou peuvent étre contacté I'’API. Par

exemple permet de poster des données a |'adresse local
http://localhost:8080/page/fil et notre serveur va pouvoir les traiter.

Pour continuer, j’ai laissé de coté I'API pour commencer a configurer le serveur de
mail. J'ai donc créer un fichier docker-compose pour démarrer le service et un
fichier .env pour les variables environnement qui lui sont nécessaires au bon
fonctionnement.

J’ai donc ensuite pu créer mes premiers utilisateurs afin de faire des tests et de
mieux comprendre son fonctionnement.

Apres, pour le systeme, je devais mettre en place des redirections puisque par
exemple A1B2C3D4@in.needle.social n’existe pas mais est une adresse fictive. Pour
mettre en place ces redirections, j'ai créé un compte final vers lequel les mails
seront redirigé nommé token@in.needle.social. Pour créer des redirections, j’ai créé
un fichier qui va contenir les regles comme celle-ci :

/*([a-zA-Z0-9]+)@in\.needle\.social\.localhost$/ token@in.needle.s

Cette regle redirige tous les mails sous la forme de
<quelque chose>@in.needle.social.localhost vers token@in.needle.social.localhost.

Pour activer les s, nous devons ajouter ce fichier dans le fichier de
vi mailbox limit = ©

configurationki loto: /run/dos Aato via virtual
_mailbox_maps.

Apres que la redirection et que la base de I'AP| a été développé, j'ai créé un client
SMTP qui se connecte au compte token@in.needle.social pour lire les mails entrants
extraire I'adresse de destination originale contenant le token, le sujet contenant le
lien et le corps du message afin de les envoyer a I’API. Pour créer la connexion, jai
créé un objet de la classe Imap avec un user (un mail), un mot de passe, un host et
le port. Ces informations sont contenus dans le fichier .env.
const imapUser = new (

user: pr s .IMAP_USER,

password .env.IMAP_PSH,

host: pr nv.IMAP_HOST,

port: v.IMAP_PORT,
tls: true,

t1sOptions: rejectUnauthorized: false

);




Ensuite, avec cette connexion, nous allons pouvoir regarder les mails entrant sur la
boite et en extralre les informations.

bodies:

markSeen: tr

.address ||
.[0]2.address

chaine de caractére avec le caractére @: extractTokens(to,

Et pour finir, le cllent mail va envoyer les donnees a notre api :
const apiUrl = process .EXTERNAL_URL_API + "/page 1

try
let da
ns.tokenUser,

await fetch(apiUrl, {
method: "POST"
headers:

body: JSON.stringify(data

else
log.error(

Notre APl va traiter les données en utilisant des fonctions afin de séparer les taches



et rendre plus maintenable le code :

app.post(’/page/f

', async (reg, =

const
console.log

if (await checkConnection()
let sor 0S
const

res.sendStatus(509);

La fonction findUserWithToken nous permet de trouver un utilisateur grace a un
token en interrogeant I’API de la source de Needle. Elle nous retourne, le status de la
réponse, I'objet de la personne et I'url du profil.

export async function findUserWithToken(token) {

let st
let 1

let

let o

let url
try

log.debug , BetSourcesURL() + getApiEmailsTokenPath() + " /${token}

const ePer neRes = await fetch(getSourcesURL() + getApiEmailsTokenPath() + ${t

{

+ getApiTokenApiAccount

log.debug

25, .get ('L
rce.spl )-pop();
resURL() + getApiUserPath() + ${userld

es = await fetch(

+ getApiTokenApiAccount(),

log.debug
return s




Ensuite la fonction postAnnotation, permet d’ajouter une annotation a I’API Source
de Needlessi | expedlteur du mall correspond au compte associé au token.

export async function postAnnotation(l
let statusf
try
log.debug( LaPersonne) ;
2 toLoanase() === from.tolLowerCase()
const eAnnotati = getAmo ation(ur erld, date, bod bject);
const urlPostAnnotation = gp'SoJrcemﬂlL() + getApiAnnot 1(,(‘n93 h() + ${encodeURIComponent (urlUserld)}/${encodeURIComponent
log.debug( L mpt +Uu erld);
log.debug( L J A tati + urlPostAnnotation);
log.debug( "A tati + uneAnnotation);
const ajoutPage = await fetch(urlPostAnnotati

+ getApiTokenApiAccount(),
body N.stringify

le.log( N.stringify(ajoutPage
g.info("Stat
else
st Post = 401;
log.error(

return statusPost;

}

pxport function getAnnotation(ur
const tbHashtags = [...bod -atchAll
g.debug(tbHashtag
const

3s . forEach(tag =>
no.push(

log.debug(annotation
return {annotation: a

Et pour finir, pour notifier I'utilisateur de I'ajout via nodemailer, un module pour
envoyé des mails.




export async function sendMailWithStatus(type,

else if
const
const me

await envoyerEmailSMTP(from,

log.warn( ¢
else if

const

const me

await envoyerEmailSMTP(from,
log.error( 4

async function envoyertEmailSMTP(destinatair
log.debug

IMAD

.createTransport
I o

orter.sendMail (mail

Pour finir, pour tester chaque fonction de maniére indépendante, jai utilisé mocha,
qui permet de faire des tests unitaires avec la commande npm test.

Avec mocha, on peut faire en sorte qu’avant chaque test et apres une tache peut



étre réalisée, par exemple, ici avant on va définir les valeurs qu’a besoin I'API et créer
un compte Mail de test. Et apres chaque tache, on supprime ce compte.

beforeEach(async

setSourcesURL
s9t50urc9§Regis?€Fﬁoken
1sole.log(await checkAccount( 'test@i
if(lawait checkAccount
console.log
await createAccount

});
afterEach(async function () {
await deleteAccount

»;

6. Probléemes et solutions :

L'un des premiers probleme qui est survenu lors des premiers test était le manque
d’installation d’une dépendance, d’un module. Pour résoudre ce probléme, il suffit
juste de lancer dans un terminal la commande npm install <nom_du_module>.

Un autre probleme qui pouvait survenir, c’est que lors du re-build des conteneurs
docker, les fichiers de configuration étaient réinitialisés a I’état d’origine. Il a donc
fallu créer moi-méme les fichiers de configuration et de les monter en tant que
volume dans le docker-compose. Le :ro a la fin d’une ligne indique a docker que c’est
un fichier est non un dossier.

Au début, les conteneur ne voulaient pas se construire puisque ils n’avaient pas les
variables d’environnement. En effet, pour construire des conteneurs avec des
variables d’environnement il faut exécuter la commande suivante :

docker compose --env-file .env up

Et pour finir, les derniers problémes étaient simplement des fautes de frappe en
oubliant des s ou en inversant deux lettres. C’est avec l'aide de I'lA que j’ai pu les
résoudre sans perdre trop de temps.



7. Tests et vérifications :

Comme expliqué avant, mocha permet de faire des tests et de comparer des valeurs
attendue.

Par exemple, une fonction pour vérifier la connexion avec les sources que |'on
nomme checkConnection() est censé renvoyé True si la connexion est correctement
établie.

Dans I'exemple ci-dessous, la variable check est la réponse retourné par la fonction.
Assert.equal agit comme un opérateur. Ici, check doit étre égal a true sinon le
message connection failed sera affiché.

it tion’, async () = {
let check = await checkConnection
assert.equal(check, tr "connect

8.Compétences :

- 1.1 Gérer le patrimoine informatique
-- 1.1.1 Recenser et identifier les ressources numériques
-- 1.1.2 Exploiter des référentiels, normes et standards adoptés par le prestataire
informatique
-- 1.1.3 Mettre en place et vérifier les niveaux d’habilitation associés a un service
-- 1.1.4 Vérifier les conditions de la continuité d’un service informatique
-- 1.1.5 Gérer des sauvegardes
-- 1.1.6 Vérifier le respect des regles d’utilisation des ressources numériques

- 1.2 Répondre aux incidents et aux demandes d’assistance et d’évolution

-- 1.2.1 Collecter, suivre et orienter des demandes

-- 1.2.2 Traiter des demandes concernant les services réseau et systéme, applicatifs
--1.2.3 Traiter des demandes concernant les applications

- 1.3 Développer la présence en ligne de l'organisation

-- 1.3.1 Participer a la valorisation de I'image de l'organisation sur les médias numériques
en tenant compte du cadre juridique et des enjeux économiques

-- 1.3.2 Référencer les services en ligne de 'organisation et mesurer leur visibilité

-- 1.3.3 Participer a I’évolution d’un site Web exploitant les données de |'organisation

- 1.4 Travailler en mode projet

-- 1.4.1 Analyser les objectifs et les modalités d’organisation d’un projet
-- 1.4.2 Planifier les activités

-- 1.4.3 Evaluer les indicateurs de suivi d’un projet et analyser les écarts

- 1.5 Mettre a disposition des utilisateurs un service informatique



-- 1.5.1 Réaliser les tests d’intégration et d’acceptation d’un service
-- 1.5.2 Déployer un service
-- 1.5.3 Accompagner les utilisateurs dans la mise en place d’un service

- 1.6 Organiser son développement professionnel

-- 1.6.1 Mettre en place son environnement d’apprentissage personnel

-- 1.6.2 Mettre en ceuvre des outils et stratégies de veille informationnelle
-- 1.6.3 Gérer son identité professionnelle

-- 1.6.4 Développer son projet professionnel



