COMPTE-RENDU MVC

Objectif :

L'objectif de ce TP vise a séparer le code destiné au traitement des données du code

destiné

a l'affichage et l'interface avec I'utilisateur et du code destiné a la coordination de

I'ensemble dans des fichiers dédiés.

Explications de Bases :

L'architecture MVC (Modéle-Vue-Contréleur) est un modéle de conception qui sépare une
application en trois composants principaux pour mieux organiser le code et faciliter la
maintenance. Voici une bréve explication de chaque partie :

Voila a

Modéle : C'est la couche qui gére les données et la logique métier. Il représente les
objets du domaine (comme un utilisateur, un produit, etc.) et contient la logique pour
interagir avec la base de données.
o Contenu typique : Classes qui représentent les entités de I'application,
gestion des requétes vers la base de données, calculs, etc.

Vue : C'est la couche qui s'occupe de l'affichage des données a I'utilisateur. Elle
représente la partie visuelle de I'application (interfaces graphiques, pages HTML,
etc.).
o Contenu typique : Fichiers HTML, templates, fichiers CSS, et parfois des
fichiers JavaScript pour l'interactivité.

Contréleur : C'est la couche qui gére les interactions de I'utilisateur, recoit les
entrées de l'utilisateur, traite les données avec le modéle et met a jour la vue en
conséquence.
o Contenu typique : Fichiers qui définissent les actions, comme les méthodes
qui recoivent des requétes HTTP et qui appellent les modéles pour récupérer
ou modifier des données avant de mettre a jour la vue.

quoi doit ressembler ’architecture au final :
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Explications en détail de la partie app (du fichier config.inc.php) :

E_ALL);

define("
define(
define(’

L'unique but de ce fichier est de renseigner les différents paramétres de configuration de
I'application PDO Jeux. On y gére la gestion d’erreur et la définition des différentes variables
pour accéder a la BDD (comme le moteur de BDD ; le langage ; la table ; I'utilisateur et son
mot de passe)

Explications en détail de la partie Modéle (du fichier m_pdo1.ph

connectDB(){

= $un_pegi;

turn $pegis;
getNbPegis($do) {

$requete = %d

return $requete->rowCount();




Dans ce fichier on va venir ajouter 'ensemble des fonctions de notre programme soit :

- connectDB() qui va avoir pour but de se connecter a la base de données en créant
un nouveau PDO. Les différents paramétres qui sont utilisés pour créer le PDO sont
définis dans le fichier expliqué précédemment.

- getPegis($db) qui a comme but de venir récupérer les enregistrements dans la table
PEGI. C’est cette fonction qui va contenir la requéte que I'on va adresser a la BDD. |
va ensuite stocker 'ensemble de ses enregistrements (=réponses) dans un tableau
associatif

- getNbPegis($db) qui va simplement effectuer une requéte et nous retourner le
nombre de résultats obtenues (en comptant le nombre de lignes retourner)

Explications en détail de la partie Vue (du fichier v_pdo1.ph

Liste des PEGI

Identifiant Age limite Description

"< ftd><tds” $chaque_pegi[” 1.7/ d>" . $chaque_peg

Nombre de PEGI :

Cette partie est la plus simple car son seul but est de faire de I'affichage avec les données
que I'on aura récupéré grace a nos fonctions précédentes.

Explications en détail de la partie Controleur (du fichier index.php) :

_PDO_JEUX

fnbPegis=getibPegis(fbddleux);

ol.php"};




Cette partie est celle qui va permettre de tout lier ensemble. Comme son nom l'indique c’est
elle qui va contréler tous les autres fichiers et permettre que tout fonctionne bien. A
l'intérieur I'on inclut tous les fichiers précédents a l'aide de require(). Et ensuite I'on va
affecter notre connexion a la base de donnée dans une variable, ici $bddJeux que I'on va
ensuite utilisé comme paramétres des fonctions que nous avons besoin pour obtenir la liste
et le nombre de Pegis.
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