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Création d’un Nouvel Utilisateur :  
 
Tout d’abord, il faut venir créer un nouvel utilisateur qui va posséder des droits restreints 
contrairement à root :  
 

 
 
Une fois l’utilisateur créé, il faut lui attribuer des droits sur la table jeux, car c’est celle qui 
nous intéresse présentement :  
 

 
 



Maintenant il suffit de nous reconnecter au serveur de BDD avec notre nouvel utilisateur 
pour vérifier qu’il n’a bien accès qu’à la BDD jeux. 
 

 
 
Nous disposons donc d’un nouvel utilisateur qui ne possède que des droits vis-à-vis des 
données, et ceux, uniquement sur la BDD jeux. 
 
Il faut également penser à aller modifier nos identifiants de connexion à la BDD dans notre 
App, car pour le moment il se connecte en root, et nous on ne veut plus ça. 
 

 
 
Adaptation de la BDD :  



 
Une fois notre utilisateur créé et ses droits accordés, il faut maintenant venir 
adapter notre BDD. 
Pour ce faire on va lui ajouter une nouvelle table : “membre” à l’aide d’un 
script fourni. Cette table ressemble à ceci :  

 
 
Nouveau “problème”, cette table ne représente en rien des jeux, il faut donc 
venir modifier le nom de notre BDD pour faire passer “jeux” en “agora” :  



 
La partie modification de notre SGBD est maintenant terminée. 
Développez le modèle (MVC) :  
 
Il faut maintenant adapter notre modèle pour pouvoir récupérer un de nos 
membres, et pour ce faire il faut créer une nouvelle fonction :  



 
 
La partie rouge de notre fonction est une simple requête préparée qui va venir 
récupérer l’ensemble des attributs de nos membres pour le “:loginMembre” 
qu’on va lui attribuer lors de l’appel de notre fonction. 
Dans la partie jaune, le test qui est effectué est simplement pour tester si 
notre requête s’est bien effectué et qu’on arrive à attribuer les résultats dans 
une variable. 
Dans la partie Beige, on attribue dans une variable nommée “hashpass”, la 
concaténation du mot passe de l’utilisateur (fourni lors de l’appel de la 
fonction) et du selMembre (qui se trouve dans la BDD). Le tout avec la 
fonction hash(“sha512”) qui va permettre de hash l’ensemble.  
Ensuite on vient vérifier que le hachage que l’on vient d’effectuer dans 
$hashpass est bien identique au mot de passe de l’utilisateur (qui est censé 
avoir le même hachage). Si ça fonctionne on retourne les informations 
contenu dans $utilisateurs, sinon on ne retourne rien. 
 
Développez la vue : le formulaire d'authentification :  
 
Notre modèle est maintenant fonctionnel mais le souci étant que pour que 
notre fonction soit appelée, on doit lui soumettre un login et un mot de passe. 
Actuellement, on ne le fait à aucun moment. C’est donc pour cela que l’on va 
devoir mettre en place un formulaire d’authentification :  



 
 
(encore une fois, je ne souhaite pas expliquer ce formulaire, c’est du html à 
coup de div dans tous les sens 😅) 
 
Hachez le mot de passe :  
 
Pour ce faire, il suffit de créer dans le dossier Web un nouveau dossier 
“libAgora” dans lequel on va venir stocker un fichier contenant une fonction 
javascript de hachage. 
Il faut donc naturellement faire référence à ce script dans le footer :  

 
Mais également ajouter notre script au formulaire de connexion, pour que le 
script se lance, et donc vient hacher le mot de passe au moment où 
l’utilisateur clique sur le bouton “Se Connecter” :  
 
 
Développez le contrôleur :  



 
Développez le contrôleur :  
 
Notre vue et notre modèle sont maintenant bien codé, mais il faut maintenant 
adapter nos contrôleurs pour que tout fonctionne bien. 
 

 
 
La partie Rouge vient simplement démarrer la session. 
La partie jaune vient d’abord tester si le contenu de notre 
$_SESSION[“idUtilisateur”] n’est pas vide, si elle est vide l’utilisateur est 
rediriger sur la page de connexion, sinon le code est exécuté. 
 
Étant donné qu’on à démarré une session, il faut pouvoir gérer le cas de la 
déconnexion :  

 
 
Créez un contrôleur secondaire :  
 
Il faut maintenant créer un contrôleur qui va se charger de la connexion :   
 



 
 
La partie rouge elle attribue à la variable $utilisateur, l’objet de la BDD qui 
correspond au login avec son mot de passe (à l’aide de la fonction 
getUnMembre). Puis elle vient vérifier si cela s’est bien passé, sinon elle 
renvoie un message d’erreur et renvoie à la page de connexion. Si oui, elle 
vient créer 3 variables de session pour l’id le nom et le prénom de notre 
utilisateur, et va le rediriger vers la page d’accueil. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Il faut ensuite rapidement modifier la vue afin de pouvoir gérer le message 
d’erreur :  
 

 
 
Elle utilise un style précis “erreurCnx”, qu’il faut donc allez ajouter à notre 
feuille de style :  
 

 
 
Adaptez les vues v_header et v_accueil :  
 
Dans le fichier “v_header.html” on va avoir besoin de mettre du code php, 
donc il faut le renommer en “v_header.php” et donc lui ajouter le code 
nécessaire :  
 

 



Pour “v_accueil.html” pareil, il faut le renommer et lui ajouter le code 
nécessaire :  

 
Cela permet de pouvoir dire Bonjour à l’utilisateur avec les bonnes 
informations le concernant, et pour ce faire on utilise notre session. 
 
Il faut également penser à allez dans “index.php” et modifier les endroits où 
on appelait notre “v_accueil.html” pour le mettre en “.php”. 
 
Déconnexion :  
 
La dernière étape consiste à gérer la déconnexion, afin que l’utilisateur soit 
déconnecté et redirigé vers la page de connexion :  
 

 
 

C’est terminé ! 



 

 
 


